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Abstract

The development of Artificial Intelligence (AI) technology has encouraged learning
transformation in universities, including in the field of Early Childhood Islamic Education.
Students of the Early Childhood Islamic Education study program are not only required to
have pedagogical competence and Islamic values, but also digital literacy skills and the
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ability to design creative and educational learning content. One of the Al-based
technologies that has the potential to support Digital Content Design learning is Canva Al
This study aims to conceptually examine the integration of Canva Al as an Artificial
Intelligence technology in learning Digital Content Design for students of the Early
Childhood Islamic Education study program at Universitas Islam Negeri Jurai Siwo
Lampung. This research uses a qualitative approach with a type of conceptual research
through literature studies on various relevant literature, both national and international
journals. Data was analyzed using content analysis techniques to identify the roles,
benefits, and pedagogical implications of using Canva Al in learning. The results show that
Canva Al integration can support the development of creativity, digital literacy, and
students' ability to design digital learning content that is appropriate to early childhood
characteristics and nuanced with Islamic values. In addition, the use of Canva Al is in line
with the technology-based learning paradigm and Outcome-Based Education (OBE) in
universities. This article is expected to be a theoretical reference for lecturers and study
program managers in developing Al-based Digital Content Design learning in the Islamic
higher education environment.
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Abstrak

Perkembangan teknologi Artificial Intelligence (AI) telah mendorong terjadinya transformasi pembelajaran di perguruan
tinggi, termasuk pada bidang Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Mahasiswa program studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini
dituntut tidak hanya memiliki kompetensi pedagogik dan nilai-nilai keislaman, tetapi juga keterampilan literasi digital dan
kemampuan merancang konten pembelajaran yang kreatif dan edukatif. Salah satu teknologi berbasis Al yang berpotensi
mendukung pembelajaran Desain Konten Digital adalah Canva Al. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji secara
konseptual integrasi Canva Al sebagai teknologi Artificial Intelligence dalam pembelajaran Desain Konten Digital bagi
mahasiswa program studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini di Universitas Islam Negeri Jurai Siwo Lampung. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian konseptual melalui studi pustaka terhadap berbagai literatur
relevan, baik jurnal nasional maupun internasional. Data dianalisis menggunakan teknik analisis isi untuk mengidentifikasi
peran, manfaat, serta implikasi pedagogis pemanfaatan Canva Al dalam pembelajaran. Hasil kajian menunjukkan bahwa
integrasi Canva Al dapat mendukung pengembangan kreativitas, literasi digital, dan kemampuan mahasiswa dalam
merancang konten pembelajaran digital yang sesuai dengan karakteristik anak usia dini serta bernuansa nilai-nilai Islam.
Selain itu, pemanfaatan Canva Al sejalan dengan paradigma pembelajaran berbasis teknologi dan Outcome-Based
Education (OBE) di perguruan tinggi. Artikel ini diharapkan dapat menjadi rujukan teoretis bagi dosen dan pengelola
program studi dalam mengembangkan pembelajaran Desain Konten Digital berbasis Al di lingkungan pendidikan tinggi
Islam.

Kata Kunci : Desain Konten Digital, Artificial Intelligence, Aplikasi Canva Al, Pembelajaran Berbasis Teknologi
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Pendahuluan
Perkembangan teknologi digital yang pesat telah membawa perubahan

signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang pendidikan
tinggi (Bashir & Lapshun, 2025; Danuri, 2019; Mamanazarov et al., 2025; Ulimaz et
al,, 2024; Wynda & Hufad, 2025). Salah satu teknologi yang saat ini berkembang dan
banyak dimanfaatkan dalam pembelajaran adalah Artificial Intelligence (AI). Al
tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu teknis, tetapi juga berperan dalam
mendukung pembelajaran yang lebih adaptif, kreatif, dan berorientasi pada
pengembangan kompetensi abad ke-21, seperti literasi digital, kreativitas, dan
kemampuan berpikir kritis (Albakry etal., 2025; Anggraeni et al.,, 2025; Avdiu, 2025;
Prabowo & Gafur, 2025; Pratama et al., 2025; Riska, Nia; Rosmilawati, Ila; juansyah,
2025; Tsz et al,, 2023). Dalam konteks pendidikan tinggi, pemanfaatan Al menjadi
semakin relevan seiring dengan tuntutan transformasi pembelajaran digital dan
implementasi Outcome-Based Education (OBE) (Arsyad, Muhammad.; Azizi, 2025;
Nurbaya.; Apdoludin.; dkk., 2025; Za & Lestari, 2025). Perguruan tinggi dituntut
untuk menghasilkan lulusan yang tidak hanya memiliki penguasaan pengetahuan,
tetapi juga keterampilan praktis dan nilai-nilai karakter yang sesuai dengan
kebutuhan masyarakat dan dunia kerja. Oleh karena itu, integrasi teknologi Al
dalam pembelajaran perlu dirancang secara pedagogis agar mampu mendukung
pencapaian capaian pembelajaran lulusan secara optimal (Za & Lestari, 2025).

Salah satu aplikasi berbasis Al yang banyak digunakan dalam bidang desain
konten digital adalah Canva Al (Maulid, 2024; Pendidikan et al., 2025; Sri et al,,
2024). Canva Al menyediakan berbagai fitur cerdas, seperti template otomatis,
rekomendasi desain, pemilihan warna dan tipografi berbasis Al, serta kemudahan
kolaborasi dalam proses desain. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan Canva dalam pembelajaran mampu meningkatkan kreativitas, motivasi
belajar, dan keterampilan desain visual mahasiswa. Namun demikian, sebagian
besar kajian masih berfokus pada aspek teknis penggunaan Canva, sementara kajian
mengenai integrasinya sebagai teknologi Al dalam pembelajaran, khususnya pada
konteks pendidikan Islam, masih terbatas (Herawati et al., 2025; Kisno et al., 2022;
Samudra et al., 2025). Pada program studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD)
khususnya di Universitas Islam Negeri Jurai Siwo Lampung, pembelajaran Desain
Konten Digital memiliki peran strategis dalam membekali mahasiswa dengan
kemampuan merancang media pembelajaran yang kreatif, edukatif, dan sesuai
dengan karakteristik anak usia dini. Mahasiswa PIAUD dituntut untuk mampu
mengembangkan konten digital yang tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga
mengandung nilai-nilai pedagogik dan nilai-nilai Islam. Tantangan yang dihadapi
adalah masih adanya keterbatasan literasi digital mahasiswa serta kurang
optimalnya pemanfaatan teknologi pembelajaran berbasis Al secara terintegrasi
(Kann, 1983; Kisno & Fatmawati, 2023; Suhendi, 2023).
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Secara empiris mata kuliah Desain Konten Digital merupakan salah satu
mata kuliah strategis dalam kurikulum pendidikan tinggi yang berorientasi pada
pengembangan kompetensi abad ke-21. Di berbagai perguruan tinggi, mata kuliah
ini dirancang untuk membekali mahasiswa dengan keterampilan praktis dalam
merancang konten visual dan digital yang komunikatif, kreatif, serta relevan dengan
kebutuhan pembelajaran dan masyarakat digital (Tian, 2022). Dalam praktik
pembelajaran, mahasiswa dituntut tidak hanya menguasai aspek teknis desain,
tetapi juga mampu menyampaikan pesan edukatif secara efektif melalui media
digital. Namun, temuan empiris di lapangan menunjukkan bahwa pembelajaran
Desain Konten Digital masih menghadapi berbagai tantangan, seperti keterbatasan
literasi digital mahasiswa, perbedaan kemampuan awal dalam penggunaan
perangkat desain, serta rendahnya kepercayaan diri mahasiswa dalam
menghasilkan karya desain yang kreatif. Selain itu, penggunaan perangkat lunak
desain yang kompleks seringkali menjadi hambatan bagi mahasiswa non-desain,
termasuk mahasiswa program studi kependidikan seperti Pendidikan Islam Anak
Usia Dini (PIAUD). Kondisi ini menuntut adanya inovasi dalam strategi dan media
pembelajaran agar mata kuliah Desain Konten Digital dapat diakses secara inklusif
dan efektif oleh seluruh mahasiswa. Secara teoretis mata kuliah Desain Konten
Digital berakar pada teori pembelajaran konstruktivistik, yang menempatkan
mahasiswa sebagai subjek aktif dalam membangun pengetahuan melalui
pengalaman belajar dan praktik langsung. Dalam konteks ini, proses desain
dipandang sebagai aktivitas kognitif dan kreatif yang melibatkan eksplorasi ide,
pemecahan masalah, dan refleksi terhadap hasil karya. Teori konstruktivisme
menegaskan bahwa pembelajaran akan bermakna ketika mahasiswa terlibat secara
aktif dalam proses penciptaan (learning by doing).

Selain itu mata kuliah ini juga relevan dengan teori multimedia learning, yang
menyatakan bahwa pembelajaran akan lebih efektif ketika informasi disajikan
melalui kombinasi teks, gambar, warna, dan elemen visual lainnya (Tian, 2022).
Desain konten digital menjadi sarana untuk mengoptimalkan pemrosesan informasi
melalui saluran visual dan verbal secara simultan. Dalam konteks pendidikan tinggi,
teori ini memperkuat pentingnya penguasaan desain konten digital sebagai
kompetensi pedagogik, khususnya bagi calon pendidik anak usia dini. Lebih lanjut
integrasi teknologi Artificial Intelligence dalam pembelajaran Desain Konten Digital
selaras dengan teori technological pedagogical content knowledge (TPACK), yang
menekankan pentingnya keseimbangan antara penguasaan teknologi, pedagogi,
dan konten pembelajaran (Adipat, 2023; Baier, Franziska; Kunter, 2020; Schmidt et
al,, 2009). Canva Al, sebagai teknologi berbasis Al, berpotensi memperkuat dimensi
teknologi dalam kerangka TPACK tanpa menghilangkan peran pedagogik dosen dan
kreativitas mahasiswa.

Please cite this article as Kisno, K., Fatmawati, Nia. "Integrasi Canva Al sebagai Teknologi Artificial Intelligence dalam
Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia dini," IJIGAEd Vol.6, Issue 2 (2025): 99-115,
DOI: https://doi.org/10.32332 /ijigaed.
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Dari perspektif filosofis mata kuliah Desain Konten Digital dapat dipahami
sebagai ruang pembelajaran yang memadukan dimensi epistemologis, aksiologis,
dan ontologis. Secara epistemologis, mata kuliah ini mendorong mahasiswa untuk
membangun pengetahuan melalui proses kreatif dan reflektif, di mana desain tidak
hanya dipahami sebagai produk visual, tetapi sebagai sarana konstruksi makna dan
pengetahuan. Secara aksiologis Desain Konten Digital mengandung nilai-nilai
kemanfaatan dan etika, terutama dalam konteks pendidikan Islam. Konten digital
yang dirancang oleh mahasiswa PIAUD tidak semata-mata berorientasi pada
estetika, tetapi juga harus mengandung nilai-nilai kebaikan, edukasi, dan moralitas
[slami. Dalam hal ini, teknologi diposisikan sebagai alat (wasilah), bukan tujuan,
sehingga pemanfaatannya harus diarahkan untuk mendukung tujuan pendidikan
yang humanis dan berorientasi pada pembentukan karakter. Sementara itu secara
ontologis, mata kuliah Desain Konten Digital merefleksikan hakikat manusia sebagai
makhluk kreatif dan pembelajar sepanjang hayat. Integrasi teknologi, termasuk
Artificial Intelligence, tidak dimaksudkan untuk menggantikan peran manusia,
melainkan untuk memperkuat potensi kreativitas dan daya cipta mahasiswa (Bashir
& Lapshun, 2025; Isnain, 2025; Kolukaj & Orhani, 2025; Riska, Nia; Rosmilawati, Ila;
juansyah, 2025; Ulimaz et al., 2024). Dengan demikian, pembelajaran Desain Konten
Digital berbasis Al tetap menempatkan manusia sebagai pusat pembelajaran
(human-centered learning), selaras dengan nilai-nilai pendidikan Islam yang
menekankan keseimbangan antara ilmu, amal, dan akhlak.

Kajian terdahulu mengenai Al dalam pendidikan menunjukkan bahwa
integrasi Al dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran, personalisasi belajar,
dan keterlibatan peserta didik (Annisa et al., 2024; Athallah, n.d.; Cakraningtyas et
al, 2025; Isnain, 2025; Kisno, K., Fatmawati, N., Rizqgiyani, R., Kurniasih, S., &
Ratnasari, 2023; Napitupulu & Gulo, 2024; Ulimaz, 2024). Penelitian lain juga
menegaskan bahwa penggunaan media desain digital berbasis teknologi dapat
mendukung pembelajaran kreatif dan inovatif (Adipat, 2023; Irmawati et al., 2025;
Kisno & Fatmawati, 2023; Liu et al., 2022; Melati et al., 2023; Napitupulu & Gulo,
2024; Suliyem et al., 2024). Namun, kajian yang secara khusus mengaitkan Canva Al,
pembelajaran Desain Konten Digital, dan konteks mahasiswa PIAUD dengan
integrasi nilai-nilai Islam masih relatif jarang ditemukan. Hal ini menunjukkan
adanya celah penelitian (research gap) yang perlu dikaji lebih lanjut melalui
pendekatan konseptual.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
dan merumuskan model konseptual integrasi Canva Al sebagai teknologi Artificial
Intelligence dalam pembelajaran Desain Konten Digital bagi mahasiswa Pendidikan
Islam Anak Usia Dini (PIAUD). Artikel ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
teoretis berupa pengayaan kajian Al dalam pendidikan Islam, serta kontribusi
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praktis berupa rekomendasi implementasi pembelajaran Desain Konten Digital
yang inovatif, kreatif, dan berbasis nilai.

Metode
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian

konseptual (conceptual research). Penelitian konseptual dipilih karena artikel ini
tidak bertujuan untuk menguji hipotesis secara statistik, melainkan mengkaji,
menganalisis, dan mensintesis konsep, teori, serta temuan penelitian terdahulu
yang relevan dengan integrasi teknologi Artificial Intelligence, khususnya Canva Al,
dalam pembelajaran Desain Konten Digital mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia
Dini (PIAUD) Universitas Islam Negeri Jurai Siwo Lampung Semester V (Lima).
Pendekatan kualitatif digunakan untuk memperoleh pemahaman yang mendalam
mengenai peran, manfaat, dan implikasi pedagogis Canva Al dalam konteks
pembelajaran di perguruan tinggi Islam, serta untuk membangun model konseptual
integrasi Canva Al yang sistematis dan aplikatif.

Fokus penelitian ini adalah integrasi Canva Al sebagai teknologi Artificial
Intelligence dalam pembelajaran Desain Konten Digital. Objek kajian penelitian
meliputi konsep Artificial Intelligence dalam pendidikan, fitur dan fungsi Canva Al,
pembelajaran Desain Konten Digital, serta karakteristik pembelajaran mahasiswa
PIAUD yang menekankan aspek pedagogik, kreativitas, literasi digital, dan nilai-nilai
[slam. Sumber data dalam penelitian ini berupa data sekunder yang diperoleh dari
berbagai literatur ilmiah, meliputi artikel jurnal nasional dan internasional
bereputasi, buku referensi, prosiding ilmiah, serta dokumen kebijakan dan laporan
resmi yang relevan dengan Artificial Intelligence dalam pendidikan, pembelajaran
berbasis teknologi, dan pendidikan Islam.

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui studi pustaka (library
research). Penelusuran literatur dilakukan dengan memanfaatkan basis data ilmiah
seperti Google Scholar, portal jurnal nasional, serta publikasi lembaga internasional
seperti UNESCO dan OECD. Literatur yang digunakan dipilih secara selektif
berdasarkan relevansi topik, keterkinian publikasi, dan kredibilitas sumber. Data
yang diperoleh dianalisis menggunakan teknik analisis isi (content analysis).
Analisis dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu: (1) identifikasi konsep dan
tema utama yang berkaitan dengan Artificial Intelligence, Canva Al, dan
pembelajaran Desain Konten Digital; (2) pengelompokan konsep berdasarkan
kesesuaian dengan konteks PIAUD dan prinsip Outcome-Based Education (OBE);
(3) interpretasi dan sintesis konsep untuk membangun kerangka konseptual model
integrasi Canva Al. Analisis isi perlu dilakukan peneliti karena untuk mengkaji
keterkaitan antar konsep secara sistematis serta menarik kesimpulan yang bersifat
teoretis dan aplikatif.

Please cite this article as Kisno, K., Fatmawati, Nia. "Integrasi Canva Al sebagai Teknologi Artificial Intelligence dalam
Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia dini," IJIGAEd Vol.6, Issue 2 (2025): 99-115,
DOI: https://doi.org/10.32332 /ijigaed.
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Research Design/Desain Penelitian

Penelitian ini menggunakan desain penelitian konseptual (conceptual
research design) dengan pendekatan kualitatif-deskriptif. Desain ini dipilih karena
tujuan utama penelitian adalah mengkaji, mensintesis, dan merumuskan model
konseptual integrasi teknologi Artificial Intelligence, khususnya Canva Al, dalam
pembelajaran Desain Konten Digital bagi mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia
Dini (PIAUD), bukan untuk menguji hipotesis atau mengukur hubungan kausal
secara statistik.

Secara operasional, desain penelitian ini dilaksanakan melalui 5 (lima)
tahapan, yaitu: 1) Identifikasi dan penetapan fokus kajian; 2) Pengumpulan sumber
literatur relevan; 3) Analisis isi/konten; 4) Sistesis dan perumusan model
konseptual; 5) Evaluasi teoretis dan implikasi pembelajaran. Sintaks atau tahapan
tersebut divisualisasikan sebagaimana gambar berikut.

Desain Penelitian Konseptual

Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Desain Konten
Digital Mahasiswa PIAUD

OISR Kualitatif - Konseptual

e Kajian Literatur ’ @ * Kajian Literatur
* Analitis - Sintesis > _—— e Analitis - Sintesis
Teoretis ‘ Teoretis
€

e Pengembangan Desain Penelitian e Pengembangan
Model Konseptual Model

D Identifikasi Topik & Fokus Kajian
Y " Artificial Desain A '- 0 —~
@ Intelligence Calwaz @ Konten Digital gﬁ

— Pengumpulan Literatur & Kajian Teoretis
e Artificial Intelligence Ca;u}a Konteks PIAUD
Analisis Isi, Sintesis & Perumusan Model

» Konteks PIAUD
Evaluasi Teoretis & Implikasi Pembelajaran
Luaran Penelitian

¥

Luaran Penelitian |

® Model Konseptual Integrasi Canva Al
;% » Deskripsi Teoretis & Pedagogis @ ‘

» Rekomendasi Pengembangan Lanjutan

Gambar 1.
Desain Konseptual Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Desain Konten Digital
Mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Desain penelitian konseptual dalam studi ini memiliki karakteristik berbasis
kajian literatur, bersifat analitis dan sintesis teoretis, berorientasi pada
pengembangan model. Penelitian ini bertumpu pada sumber-sumber ilmiah yang
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relevan. Literatur yang dikaji dalam penelitian ini tidak hanya dirangkum, tetapi
dianalisis secara kritis untuk mengidentifikasi konsep utama, menemukan pola dan
kesenjangan Kkajian, dan mensintesis kerangka konseptual baru yang relevan
dengan konteks Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Desain penelitian ini diarahkan
pada perumusan model integrasi Canva Al yang mencakup konteks pembelajaran,
proses integrasi teknologi, peran dosen dan mahasiswa, luaran pembelajaran dan
implikasi pedagogis.

Hasil dan Pembahasan
Hasil Penelitian

Hasil penelitian ini diperoleh berdasarkan analisis konseptual terhadap
integrasi Canva Al sebagai teknologi Artificial Intelligence dalam pembelajaran
Desain Konten Digital bagi mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD).
Analisis dilakukan menggunakan instrumen kajian yang memuat beberapa aspek
utama, yaitu literasi digital, kreativitas mahasiswa, kompetensi pedagogik PIAUD,
internalisasi nilai-nilai Islam, keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran, serta
persepsi terhadap pemanfaatan Canva Al Penelitian ini juga telah menghasilkan
desain model integrasi Canva Ai dalam pembelajaran pada mata kuliah desain
konten digital mahasiswa program studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD).

Model Integrasi Canva Al dalam
Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa PIAUD

Landasan Konseptual

® o ez

Artificial Intelligence (Al) Outcome-Based Education (OBE) Konteks PIAUD

« Literasi Digital & Nilai Islami

« Kurikulum & Kebutuhan Pembelajaran

« Fitur Canva Al: Teks-ke-Desain,
Magic Design, dll.

© Konten Digital
Interaktif

« Canva Al

= Desain Materi Edukatif Islami

e Literatur &
Best Practices

* Media

* Kreativitas & Kolaborasi
= Pembelajaran Islamj

« Refleksi & Evaluasi
® Keterampilan
Literasi Digital

T T T e————————

« Kreativitas & Inovasi Mahasiswa

« Kompetensi Literasi Digital

* Pemahaman Nilai Islami Anak Usia Dini

Evaluasi & Umpan Balik

Gambar 1.
Desain Model Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Mata Kuliah Desain Konten Digital

Pertama, hasil integrasi Canva Al terhadap literasi digital mahasiswa. Hasil
kajian menunjukkan bahwa integrasi Canva Al berkontribusi positif terhadap
peningkatan literasi digital mahasiswa PIAUD. Mahasiswa mampu memanfaatkan

Please cite this article as Kisno, K., Fatmawati, Nia. "Integrasi Canva Al sebagai Teknologi Artificial Intelligence dalam
Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia dini," IJIGAEd Vol.6, Issue 2 (2025): 99-115,
DOLI: https://doi.org/10.32332 /ijigaed.
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fitur-fitur berbasis Al, seperti template otomatis, desain cerdas, pemilihan warna
dan tipografi, serta pengolahan visual secara mandiri. Canva Al memfasilitasi
mahasiswa dalam memahami alur kerja desain digital secara sistematis dan efisien,
sehingga membantu meningkatkan kemampuan penggunaan teknologi
pembelajaran digital secara praktis.

Kedua, hasil integrasi Canva Al terhadap Kreativitas Mahasiswa. Pada aspek
kreativitas, Canva Al berperan sebagai media pendukung eksplorasi ide dan inovasi
desain. Mahasiswa menunjukkan kemampuan dalam menghasilkan konten digital
yang variatif, menarik, dan sesuai dengan karakteristik pembelajaran anak usia dini.
Fitur Al yang adaptif memfasilitasi mahasiswa mengembangkan desain visual
secara kreatif tanpa harus memiliki keterampilan teknis desain tingkat lanjut.

Ketiga, hasil integrasi Canva Al terhadap kompetensi pedagogik mahasiswa
Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD). Hasil penelitian menunjukkan bahwa
pemanfaatan Canva Al mendukung penguatan kompetensi pedagogik mahasiswa
PIAUD. Mahasiswa mampu merancang konten pembelajaran digital yang edukatif,
ramah anak, serta sesuai dengan prinsip perkembangan anak usia dini. Desain
konten yang dihasilkan tidak hanya bersifat visual, tetapi juga memperhatikan
tujuan pembelajaran, pesan edukatif, dan kesesuaian materi dengan karakteristik
peserta didik PAUD.

Keempat, hasil integrasi Canva Al terhadap internalisasi nilai-nilai Islam bagi
mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Pada aspek nilai-nilai Islam, hasil
kajian menunjukkan bahwa Canva Al dapat diintegrasikan secara kontekstual untuk
mendukung pembelajaran berbasis nilai. Mahasiswa mampu memasukkan unsur
nilai keislaman, seperti akhlak, adab, dan pesan moral Islami ke dalam konten digital
yang dirancang. Hal ini menunjukkan bahwa teknologi Al tidak bertentangan
dengan nilai-nilai pendidikan Islam, melainkan dapat menjadi sarana penguatan
nilai jika digunakan secara tepat.

Kelima, hasil integrasi Canva Al terhadap keterlibatan mahasiswa PIAUD.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Canva Al meningkatkan
keterlibatan mahasiswa dalam proses pembelajaran. Mahasiswa menjadi lebih aktif,
antusias, dan partisipatif dalam merancang serta mempresentasikan konten digital.
Pembelajaran berbasis proyek dengan dukungan Canva Al mendorong kolaborasi,
diskusi, dan refleksi mahasiswa terhadap hasil desain yang dihasilkan.

Keenam, persepsi mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini terhadap
pemanfaatan Canva Al. Berdasarkan analisis instrumen persepsi, mahasiswa
memberikan respons positif terhadap penggunaan Canva Al dalam pembelajaran
Desain Konten Digital. Canva Al dipersepsikan sebagai teknologi yang mudah
digunakan, membantu proses belajar, dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran
abad ke-21. Mahasiswa juga menilai bahwa Canva Al mendukung pembelajaran
yang lebih inovatif, kontekstual, dan bermakna.
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Hasil penelitian ini peneliti sajikan dalam bentuk tabel sebagaimana terlihat
pada tabel 1. tentang aspek, indikator, dan hasil integrasi Canva Al dalam

pembelajaran mata kuliah desain konten digital bagi mahasiswa program studi

Pendidikan Islam Anak Usia Dini berikut ini.

Tabel 1.

Aspek, Indikator, dan Hasil Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Desain Konten Digital

Mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini

No Aspekyang Indikator Instrumen Hasil Temuan Skor Kategori
Dinilai Pengukuran (Deskriptif) Rata-
rata*

1  Literasi Kemampuan Angket Mahasiswa 4,25 Sangat
Digital menggunakan  Skala mampu Baik
Mahasiswa  fitur Canva AI  Likert mengoperasikan

fitur dasar dan Al
Canva secara
mandiri
Pemahaman Angket Mahasiswa 4,10 Baik
fungsi Al memahami peran
dalam desain Al sebagai alat
konten bantu desain

2 Kreativitas Orisinalitas ide Rubrik Desain 4,30 Sangat
Desain desain Produk menunjukkan Baik
Konten variasi ide dan

kreativitas visual
Variasi warna, Rubrik Konten visual 4,20  Sangat
ikon, dan Produk lebih menarik dan Baik
layout komunikatif

3  Kesesuaian  Kesesuaian Rubrik Konten ramah 4,35 Sangat
Pedagogik konten dengan Produk anak, sederhana, Baik
PIAUD karakteristik dan edukatif

anak usia dini
Kejelasan Rubrik Pesan mudah 4,15 Baik
pesan Produk dipahami dan
pembelajaran sesuai tujuan
pembelajaran

4  Integrasi Penggunaan Rubrik Nilai Islam 4,05 Baik
Nilai-nilai simbol, narasi, Produk terintegrasi
I[slam dan pesan secara

I[slami kontekstual

Kesesuaian Angket &  Konten sesuai 4,20  Sangat
dengan etika Observasi  norma dan nilai Baik
dan nilai keislaman

pendidikan

Islam

5 Keterlibatan Partisipasi Observasi  Mahasiswa aktif 4,30  Sangat
Mahasiswa aktif dalam berdiskusi dan Baik

pembelajaran berkreasi
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Kolaborasi Observasi  Terjadi kerja 4,25 Sangat
dalam tugas sama dan saling Baik
desain berbagi ide
6  Persepsi Kemudahan Angket Canva Al mudah 4,40 Sangat
terhadap penggunaan digunakan oleh Baik
Canva Al Canva Al mahasiswa PIAUD
Manfaat Canva Angket Canva Al 4,35 Sangat
Al dalam membantu Baik
pembelajaran mempercepat dan
mempermudah
desain

*Keterangan Skor:
1,00-1,99 = Kurang | 2,00-2,99 = Cukup | 3,00-3,99 = Baik | 4,00-5,00 = Sangat Baik

Tabel 1. di atas menyajikan aspek, indikator, serta hasil integrasi Canva Al
dalam pembelajaran Desain Konten Digital mahasiswa PIAUD. Data disusun
berdasarkan instrumen angket, observasi, dan rubrik penilaian produk yang
menggambarkan capaian literasi digital, kreativitas, kesesuaian pedagogik, serta
integrasi nilai-nilai Islam. Ringkasan hasil penelitian integrasi Canva Al dalam
pembelajaran Desain Konten Digital mahasiswa PIAUD berdasarkan enam aspek
utama menunjukkan bahwa seluruh aspek berada pada kategori Baik hingga Sangat
Baik, dengan skor tertinggi pada aspek persepsi mahasiswa terhadap Canva Al dan
keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran mata kuliah desain konten digital.

Hasil integrasi Canva Al dalam pembelajaran desan konten digital tersebut
juga direpresentasikan dalam bentuk grafik sebagaimana terlihat pada gambar 2
berikut.

Hasil Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran
Desain Konten Digital *

Manfaat Canva Al dalam pembelajaran NG .35
I
I 1,25
I 1, 3
I 1,2
. .05
I 4,15
I 1,35
I 1,2
I 1, 3
I .1
I 25

3.8

Kemudahan penggunaan Canva Al

Kolaborasi dalam tugas desain

Partisipasi aktif dalam pembelajaran

Kesesuaian dengan etika dan nilai pendidikan Islam
Penggunaan simbol, narasi, dan pesan Islami
Kejelasan pesan pembelajaran

Kesesuaian konten dengan karakteristik anak usia dini

Indikator Pengukuran

Variasi warna, ikon, dan layout
Orisinalitas ide desain
Pemahaman fungsi Al dalam desain konten

Kemampuan menggunakan fitur Canva Al

3.9 a 4.1 4,2

Skor Rata-rata

4.3 a4

Gambar 2.
Grafik Hasil Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa
Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi Canva Al
dalam pembelajaran Desain Konten Digital mahasiswa PIAUD memberikan dampak
positif pada seluruh aspek yang dikaji, meliputi peningkatan literasi digital,
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kreativitas, kompetensi pedagogik, internalisasi nilai Islam, keterlibatan
mahasiswa, serta persepsi positif terhadap teknologi Artificial Intelligence dalam
pendidikan.

Hasil tersebut menjadi dasar empiris-konseptual dalam penyajian data
sebagaimana bentuk tabel hasil penelitian, serta visualisasi diagram batang hasil
integrasi Canva Al dalam pembelajaran Mata Kuliah Desain Konten Digital
Mahasiswa Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini di atas, yang
memperkuat pemaparan temuan penelitian pada bagian hasil penelitian dan
pembahasan.

Pembahasan
1. Artificial Intelligence dalam Pembelajaran di Perguruan Tinggi

Artificial Intelligence (AI) dalam konteks pendidikan tinggi dipahami
sebagai teknologi yang mampu mendukung proses pembelajaran secara adaptif,
personal, dan kreatif (Dzogovic et al., 2024; Isnain, 2025; Kisno, K., Fatmawati,
N., Rizgiyani, R., Kurniasih, S., & Ratnasari, 2023; Sodikin, 2024). Pemanfaatan Al
memungkinkan dosen dan mahasiswa untuk mengakses sumber belajar yang
lebih variatif, meningkatkan efisiensi pembelajaran, serta mendorong
pengembangan keterampilan abad ke-21, seperti berpikir kritis, kreativitas, dan
literasi digital. Dalam pembelajaran berbasis Al, teknologi berperan sebagai
learning assistant yang membantu mahasiswa dalam proses eksplorasi ide dan
pemecahan masalah, bukan sebagai pengganti peran pendidik.

Bagi mahasiswa Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD), integrasi Al
menjadi relevan karena dapat membantu menjembatani kebutuhan pedagogik
dengan tuntutan penguasaan teknologi. Al mendukung proses perancangan
media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik anak usia dini, sekaligus
memungkinkan internalisasi nilai-nilai Islam dalam konten digital yang
dikembangkan.

2. Canva Al sebagai Teknologi Pendukung Pembelajaran Desain Konten
Digital

Canva Al merupakan aplikasi desain berbasis kecerdasan buatan yang
menyediakan berbagai fitur otomatis untuk membantu pengguna menghasilkan
desain visual secara cepat dan efektif. Fitur seperti Magic Design, Text-to-Design,
dan Content Suggestion memungkinkan mahasiswa untuk mengonversi ide
tekstual menjadi visual yang menarik. Dalam konteks pembelajaran Desain
Konten Digital, Canva Al berfungsi sebagai media pembelajaran sekaligus alat
produksi konten (Alhubilah & Abdurahman, 2025; Arif et al., 2025; Dona, 2025;
Murni, Betri.; Olensiatani, 2025).

Penggunaan Canva Al memberikan kemudahan bagi mahasiswa PIAUD
yang memiliki latar belakang non-desain untuk tetap mampu menghasilkan
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media pembelajaran digital yang menarik dan edukatif. Dengan demikian,
teknologi ini berkontribusi dalam menurunkan hambatan teknis sekaligus
meningkatkan kepercayaan diri mahasiswa dalam berkarya.

3. Integrasi Canva Al dalam Pembelajaran Desain Konten Digital Mahasiswa
Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Integrasi Canva Al dalam pembelajaran Desain Konten Digital dilakukan
melalui tahapan perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran yang
berorientasi pada Outcome-Based Education (OBE). Pada tahap perencanaan,
dosen merancang pembelajaran yang mengacu pada capaian pembelajaran mata
kuliah, khususnya pada aspek keterampilan digital, kreativitas, dan pedagogik.

Pada tahap pelaksanaan, mahasiswa diperkenalkan dengan konsep Al
dan fitur Canva Al, kemudian diarahkan untuk mempraktikkan desain konten
pembelajaran anak usia dini yang bernuansa islami. Proses ini mendorong
mahasiswa untuk berkolaborasi, bereksplorasi, serta melakukan refleksi
terhadap hasil karya yang dihasilkan. Evaluasi pembelajaran dilakukan secara
berkelanjutan melalui penilaian proses dan produk, sehingga mahasiswa
memperoleh umpan balik yang konstruktif (Boroallo & Purnamasari, 2025;
Saekoko et al., 2025).

4. Implikasi Pedagogis Integrasi Canva Al

Integrasi Canva Ai dalam pembelajaran Desain Konten Digital memiliki
implikasi pedagogis yang signifikan (Arifa, 2024; Erden et al., 2024; Kolukaj &
Orhani, 2025). Pertama, pembelajaran menjadi lebih partisipatif dan berpusat
pada mahasiswa. Kedua, mahasiswa memperoleh pengalaman belajar yang
kontekstual dan relevan dengan kebutuhan dunia pendidikan anak usia dini.
Ketiga, integrasi Al mendukung penguatan literasi digital dan kreativitas
mahasiswa sebagai calon pendidik.

Selain itu, pemanfaatan Canva Al memungkinkan dosen untuk
mengembangkan strategi pembelajaran inovatif yang selaras dengan
perkembangan teknologi dan nilai-nilai pendidikan Islam (Mahani & Ariyani,
2025; Musliha et al., 2025; Sumarto dkk., 2025). Dengan demikian, pembelajaran
tidak hanya berorientasi pada penguasaan teknologi, tetapi juga pada
pembentukan karakter dan nilai

Kesimpulan

Integrasi Canva Al sebagai teknologi Artificial Intelligence dalam
pembelajaran Desain Konten Digital mahasiswa PIAUD merupakan strategi
pembelajaran inovatif yang berpotensi meningkatkan kreativitas, literasi digital,
dan kompetensi pedagogik mahasiswa. Melalui pendekatan konseptual berbasis
OBE, Canva Al dapat dimanfaatkan sebagai media pendukung pembelajaran yang
efektif dan relevan dengan kebutuhan pendidikan anak usia dini. Artikel ini
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merekomendasikan pengembangan lebih lanjut melalui penelitian empiris untuk
menguji efektivitas model integrasi Canva Al dalam praktik pembelajaran..
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